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Mayday Squad Heroes is probably the most exciting and challenging
hostage rescue game ever written. Split second decisions to direct your
team in each situation builds tension and excitement in this thrilling action-
packed combat game. Outstanding graphics and addictive gameplay make
this game a must for your collection.

Mayday Squad Heroes est probablement le jeu de sauvetage d'otages le

plus excitant et le plus stimulant. Prendre une décision dans la seconde

pour diriger votre équipe dans chaque situation augmente la tension, et

entretient I'excitation dans ce frissonnant jeu d'action et de combat. De

remarquables graphismes et une évolution passionnante de I'action font
de ce jeu un "must" pour votre collection.

Mayday Squad Heroes tiene que ser el juego de rescate de rehenes mas emocionante
y estimulante jamas disefiado. Las decisiones para dirigir a tu equipo en cada
situacidn han de hacerse en meros segundos y la tension y emocidn crece en este
alucinante juego de toda accién. Graficos que saltan a la vista y accion adictiva hacen
que este juego sea imprescindible para tu coleccidn.

Mayday Squad Heroes ist wahrscheinlich das spannendste und die hichsten
Anforderungen stellende Geiselspiel, das je geschrieben wurde. Entscheidungen in
Bruchteilen von Sekunden zur Fiihrung Ihres Teams in den einzelnen Situationen
sorgen fiir steigende Spannung und Erregung in diesem aktionsreichen und
prickelnden Kampfspiel. Hervorragende Grafik und packende Unterhaltung machen
dieses Spiel ein 'MuB' fiir lhre Sammlung.

Mayday Squad & probabilmente il gioco di salvataggio di ostaggio piu divertente e
stimolante che sia stato mai scritto. Disaccordi in merito a decisioni secondarie nella
direzione del team in ogni situazione, aumentano la tensione e I' eccitazione di questo

gioco di combattimento pieno di azione. Una grafica spettacolare e un gioco che

inchioda allo schermo ne fanno un must per la vostra collezione.

Mayday Squad Heroes is ongetwijfeld het spannendste en meest uitdagende spel

over het redden van gijzelaars dat ooit is ontwikkeld. De noodzaak om supersnel

beslissingen te nemen voor je team voert de spanning ten top in dit opwindende
gevechtsspel tjokvol actie. Fantastische videobeelden en verslavende
spelhandelingen maken dit spel een absolute must voor je verzameling.
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SHIFT & RUN/STOP
OAD"**8,1

Insérez la disquette et appuyez sur RESET
A>GAME

Ce jeuvidéo retrace 'histoire de | une des missions les plus périlleuses de Mayday
Squad. Le joueur controle la Mayday Squad formée de trois personnes, qui doit
se frayer un chemin dans ce qui reste de | ambassade lutonienne. Quelque parta
I'intérieur du batiment, la jeune soeur de |'ambassadeur lutonien est prisonniére
dans une petite piéce. Quand la Red Legion. une bande de fanatiques inconnus
jusqu'alors, a commis un raid et mis a sac | ambassade. elle s'est cachée dans la
petite piece plutdt que de tomber dans les mains des terroristes internationaux.
Bien qu'elle soittemporairement en sécurité, la Red Legion occupe les trois étages
de I'ambassade avec des otages et un butin. Méme s'ils ne trouvent pas la fille, les
Red Legion ont de toute facon menacé de faire exploser [ ambassade au coucher
du soleil si leurs exigeances n'étaient pas satisfaites. Et les lutoniens, peuple
obstiné, n‘ont pas I'intention de lever le petit doigt. La Mayday Squad a deux
missions. Le chef de la Squad peut remplir une seule mission et obtenir un certain
prestige, mais s'il sauve la soeur de 'ambassadeur et s'il détruit aussi les chefs
des Red Legion (avant qu'ils ne fassent exploser le batiment et quils ne
s échappent en hélicoptére par e toft), il aurale droit non seulement  des éloges
mais aussi d'honneurs. lejoueur établitun plan

Le LEADER est le seul a tirer. Il n'a pas d‘autres fonctrens Le DESTRUCTEUH peut
lancer ey van(le;oysﬂ ick et 0

Mayday Squad. Obwoh! jedePerson ahnliche Fahigkeiten wie die anderen Kommandos
desselpen

peutp: jets et faire un rapp:
en tirant le joystick diagonalement en bas a gauche
Pour recharger votre arme, vous placez simplement le curseur sur l'icone
ccn:gﬂondam au personnage qui a |'arme que vous voulez recharger et appuyez
sur
MENU POUR LA DEMOLITION
RE-LOAD -Recharger les armes.
THROW GRENADES-Lancer les grenades.
PLACE EXPLOSIVES-Pour placer les explosifs sur des objets particuliers.
PLACE BOBBY TRAP-Pour placer des engins piégés
SET 30 MIN TIMER-Délai de 30 minutes avant explosion
BLOWEXPLOSIVES -Faire éclater les explosifs dans les piéces etdans ladirection
qui est en face de vous.
EXIT MENU -Retourner au jeu.
JEU: Pour déplacer votre équipe autour de I'ambassade, utilisez les icones
flechées & la droite de I'écran, pointez la direction que vous voulez qu'ils suivent,
puis appuyez sur le bouton FEU,
BLESSURES PAR HOMME: Controlez le nombre de coups que le soldat peut
encaisser avant de mourir. Il peut recevoir 20, 30 ou 50 coups.
NOMBRE DE GRENADES: Controlez le niveau d armement que la Mayday Squad

ade. C:

d M Briefing). E aujoueur
trois commandos pour former la Mayday Squad. Bien que chaque personnage ait
des aptitudes similaires aux autres commandos de méme type, il y a de légéres
différences individuelles dans les performances et bien sir, chaque femme et
homme a une apparence physique différente. Le joueur utilise le clavier pour
diriger son groupe de trois personnages durant la mission. Les trois membres de
Mayday Squad montrés d'un certain point de vue juste derriére le groupe, longent
les hall et corridors, montent et descendent les escaliers. utilisent les ascenseurs,
cherchent les piéces et les entrées secrétes et combattent I'ennemi qui se
présente. Le joueur controle un membre de |'équipe a la fois. Une simple action
sur les commandes permet de controler les personnages a tour de role selon les
besoin de lamission. L ordinateur guide les actions des deux hommes qui ne sont
pas sous Ie contrble direct du joueur. Chaque membre de Mayday Squad possede
tle jousur doit tenir a mission pour
qu el\e sm| réussie. Décider en dernier ressort quel homme contréler directement
en fonction de chaque situation maintient la tension et I'excitation dans cejeu
daction et de combats.
SELECTION DE L'EQUIPE: La Mayday Squad est formée de trois experts:
UN CAPITAINE LEADER: Le tireur du groupe.
UNEXPERTEN COMMUNICATION:Pour utiliser les ordinateurs forcerles serrures

etc
UN EXPERT EN DEMOLITION: Pour défoncer les trappes/mettre des explosifs.
Sélectionnez les membres de votre équipe de la méme fagon que vous utilisez les
options du menu. Quand vous avez fini, appuyez sur RETURN. Pressez y/n pour
verifier la sélection
LA DISPOSITION DE L'ECRAN: COIN EN HAUT A GAUCHE: horloge de mission
EN HAUT AU MILIEU:Compteur de coups pour I'équipe. En dessous de zéro, ¢'est
la mort.
COIN EN HAUT A DROITE :Niveau des munitions
EN DESSOUS DE L' HORLOGE ESPACE POUR MESSAGES: De temps en temps
des messages apparaissent
ENDESSOUS DE LAJAUGE DE< MUNITIONS: Boussole indiquant a direction que
OUS Suivez
PANNEAU EN BAS A GAUCHE: Equipe sélectionnée (3 icBnes circulaires).
ST, AMIGA & C64
(1) Sélectionnez le leader pour la position du point
(2) Sélectionnez le leader démolisseur pour la position du point
(3) Sélectionnez |'officier des communications pour la position du point
PC & COMPATIBLE
(1) Sélectionnez I'officier des communications pour la position du point
(2) Sélectionnez le leader pour la position du point
(3) Sélectionnez le leader démolisseur pour la position du point
INDICATIONS DE LA BOUSSOLE Les icones mises en lumigre sont les directions
de déplacement possibles. RE-LOAD - rechargement des armes
Fleche pointée vers le haut - marche avant,
Fleche pointée vers la gauche -tourner de 90 degrés vers la gauche
Fléche pointée vers la droite - tourner de 90 degrés vers la droite.
Fleche pointée vers le bas - tourner de180 degrés.
ENU DES COMMUNICATIONS
LISTENING DEVICE -Pour écouter aux portes.
SONIC LOCKPICK Pour ouvrir les portes fermées,
-Obtenir des informations des ordinateurs.
-Pour communiquer avec la base.
WEAR GOGGLES -Pour mieux voir dans les piéces sombres
SEA -Rechercher les portes et les trappes
EXIT MENU ~Retourner au jeu.
Quand c'est possible de monter ou descendre , des icones suppléms
apparaissenta gauche de la rossette. Pour faire une pause ou pour con
du jeu, pressez RETURN.
COMMODORE: Les directions de déplacement possibles sont éclairées. Placez
simplement la figche sur la direction désirée et pressez FEU
RUN/STOP - Pauses pendant le jeu. A - Sortir du jeu

ntaires
I'état

transporte dan: ‘zm a
et les munitiol
CAHACTERISTIDUESDECHAQUE MEMBRE DE L'EQUIPE: Chague membre a ses

sur la gauche et en appuyant sur FEU. Les blessures subies par les membres de
I'équipe sont affichées en haut de I'écran, ainsi que le temps qu'il reste & jouer et
s réserves de munitions. Pour faire une pause, appuyez sur RETURN.
NIVEAUX DE DIFFICULTE: GREEN - facile REGULAR - moyen VETERAN - difficile
INDICATIONS ET CONSEILS: Si vous tes & court de munitions, essayez de
chercher 'armurerie. Quand vous lancez une grenade, plus vous étes prés de la
cible, plus vous risquez d'atre blessé. Alors aftention |

FIN DU JEU: Quand le jeu est terminé ou que votre équipe est morte.

SOURIS: directions de la souris-curseurs de la souris- le bouton 2 gauche : TIRER/
SELECTIONNER

INPUT: PC & COMPATIBLE:

La méthode de ortrle pour e jeu

Tout utilisateur CGA ef

Si possible. tapez DISP' AY CGA or EGA avant de commencer le jeu pour obtenir
les couleurs sur CGA ou EGA.

La méthode de comm\n pour le jeu:
CLAVIER: commandes

Fléche en haut - Monter
Fleche 2 gauche - Aller & gauche
Fire- Tirer/Sélectionner

REDEFINIR  Choisissez es touches pour MONTER/DESCENDRE/GAUCHE/DROITE
& FIRE. Des touches supplémentaires pour toutes les options 1/2/3 font déplacer
le curseur rapidement EXTREME GAUCHE/MILIEU/EXTREME DROITE.
OPTIONS: Pour sélectionner une Option, déplacez la souris jusqu'a un menu
#clairé et pressez le bouton gauche de la souris. Maintenant, sélectionnez une
option al'intérieur du menu en bougeant la souris a gauche ou a droite. Confirmez
le choix avec le bouton gauche de la souris. Pour continuer, appuyez sur RETURN.
OPTIONS DU JEU A L'ECRAN :Appuyez sur ‘TAB" pour vous déplacer sur la ligne
d'option suivante Appuyez sur "SPACE' pour déplacer I'option.

Appuyez sur "RETURN® quand le choix est fait

CLAVIER Q= Monter O= A gauche A= Descendre P= A droite BARRE
D'ESPACEMENT= FEU

Fleche en bas - Descendre
Fleche & droite - Aller a droite

MAYDAY SQUAD HEROES

Commodore 64 (Cass) SHIFT & RUN/STOP

Commodore 64 (Disk) LOAD™" 8,

Amiga & Atari ST Diskette einschieben und RESET eingeben

PC A> GAME

Dieses C ‘Alarmtruppe,
der Mayday Squad. Der Spieler ausdrel

i derenAui t 1

Die junge Tochter des Lutonischen Botschafters hockt in einem kleinen Zimmer. Als die
Rote Legion, eine bis dahin unbekannte Fanatikertruppe die Botschaft berfiel und
auspliinderte, versteckte sie sich in einem entlegenen Zimmer und fiel nicht in die Hénde.
der Terroristen. Ol inSicherheit ist, durchsucht die
Rote Legion die drei Stockwerke der Lutonischen Botschaft nach Geiseln und Beute. Auch
wenn sie das Madchen nicht finden, hat die Rote Legion angekiindigt, die Botschaft bei
nenuntergang in die Luft zu sprengen, wenn ihre Bedingungen nicht erfiiitt werden. Und
e Lutonier, ein starrkopfiges Volk, haben nicht die Absicht, nachzugeben. Die Mayday
S uad hat 2wei Auftrége: die Ausfihrung eines der beiden garantiert ein gewisses MaB an
9, jedoch nur die Rettung der Tochter des Botschafters und die Vernichtung der

Anfihverder Roten Legion (bevor om
Dathaus eic Vor
demeigertichen Spileginn rtaitcerComputerg Ein Men-

Bild erlaubt dem Spieler die Wahl dreier Kommandos zur Zusammenstellung der

hat jeder Mann und jeds Frau ein anderes kbrperliches Aussehen. Der
Spieler am Computer benum d\a Kontrolle (oder die Tastatur) zur Leitung seiner drei
Blickrichtung.
inter der Gmppeqesehu\‘ Duwegen sich durch Hallen und Korridore, ersteigen Trepper
und gehen wieder hinunter, fahren mit Lifts, durchsuchen Zimmer, forschen nach
Geheimtiiren und -treppen und Kampfen gegen den Feind, sobald er sich zeigt. Der Spieler
kontrolliert jeweils ein Mitglied der Truppe. Ein einfaches Kommandosystem erlaubt es:
dem Spieler von Person zu Person zu wechseln, je nachdem wie es der Auftrag erfordert
Die Aktionen der beiden anderen Leute werden durch den Computer kontrolliert. Jedes
Mitglied der Mayday Squad besitzt spezielle Féhigkeiten, die der Spieler in Erinnerung
wenn der

Seite und Driicken von FIRE aufg

Verletzungen werden am oberen Bil

Restmunition angzgeben. Fir PAUS

GESCH\DKL\CHM TSSTUFEN.
REEN

- Ziemiich einfa
REGULAR - Durchschnitt
ETERAN - Hart

TIPS UND HINWEISE: Wenn Ihnen dit
nach. Beim Werfen von Granaten erle
Zielobjekt befinden - ALSO SEIEN S
ENDE DES SPIELS: Wenn das Spiel
MAUS: RICHTUNGEN FUR DIE M/
WAHLEN. INPUT: PC UND KOMPA

Mann direkt und zum richtigen

erzeugen Spannung und Aufregung in dieser prickelnden Action-Geschichte.

‘Team-Wahl: Die Mayday Squad besteht aus drei Experten:

Ein Captain/Anfiihrer.Der Schitze der Truppe

Ein Kommunikationsexperte:Zum Offnen von Schiossern, Arbeitmit Computern etc.

Ein ur von Bomben,

Wahlen Sie Ihre Team-Mitglieder auf dieselbe Weise wie aus dem Menii. Wenn Sie fertic
sind, driicken Sie RETURN. Y/N zur Bestétigung der Wah eintippen

BILDSCHIRM-LAYOUT:

ECKE OBEN LINKS- Auftrags-Uhr

OBEN MITTE - Treffer-Zahier der Truppe.

Unter Null - bedeutet Tod.

ECKE OBEN RECHTS- Munitions-Anzeige

UNTER DER UHR -

INFORMATIONS-LEISTE- Hier erscheinen von Zeit zu ZeitMitteilungen.
UNTER DER MUNITIONS-ANZEIGE - Kompaf fir Richtungsanzeige
TAFEL UNTEN LINKS- Tafel fir die Teamauswah (drei rundelkonen)
ST, AMIGA & C64:

(1) Anfihver fr Puniestand wahlen.

(2) Einsatzleiter fir Sprengungen fiir Punktestand wihlen.

(3) Kommunikationsoffizier fiir Punktestand wahlen,

PG & Kompatible Gerate

(1) Kommunikationsoffizier fir Punktestand wahien.

(2) Anfiihrer fiir Punktestand wahlen.

(3) Einsataleiter fir Sprengungen fiir Punktestand wahlen.
KompaB-Rose Die markierten Ikonen sind Richtungsmoglichkeiten:
RE-LOAD - Waffe wieder aufladen

Pfeil nach oben - Nach vorne gehen

Pfeil nach links - 90 Grad Linksdrehung
Pfeil nach rechts - 90 Grad Rechtsdrehung
Pfeil nach unten - 180 Grad Drehung

auf der KompaB-Rose. Fiir Pause oder Spiel-Status RETURN drilcken
COMMUNICATIONS MENU

LISTENING DEVICE- Zum Lauschen an Tiren

SONIC LOCKPICK - Zum Offnen verschlossener Taren

(OPERATE COMPUTER- Informationsaufnahme von Computern

USE COMMUNICATOR- Zur Kommunikation mit der Basis

WEAR GOGGLES - Fir bessere Sicht in dunklen Raumen

SEARCH- Fiir das Absuchen von Tiiren und Gegenstanden auf Fallen

EXIT MENU- Riickkehr zum Spiel

Commodore: Mogliche Richtungen sind markiert. Positionieren Sie den Pfeil iiber die
gewiinschte Richtung und driicken Sie FIRE.

RUN/STOP- Spielpause

A Spielende.

Der Anfilhrer schieBt nur und hat irf

ein Driicken des Joysticks nach oben und F\RE Grana(en Der \/ERB\NGUNGSOFFIZ\EH
nimmt Gegenstande auf und produziert Berichte zur Lage durch ein Driicken des Joysticks
nach links unten.

Zur Neuladung Ihrer Waffe plazieren Sie den Cursor iiber die jeweilige Ikone des Team-
Mitglieds, das 548 neu bewaffnen mochten und driicken Sie FIRE.

ﬂEMOLITlDM MENU

- Waffe neu laden
THR[)W GRENADES- Granaten werfen
PLACE EXPLOSIVES- Sprengladungen an bestimmten Objekten anbringen
PLACE BOOBY TRAP- Anbringen von Selbstausldsern
SET 30 MIN TIMER- Verzogerungsexplosion nach 30 Minuten
BLOW EXPLOSIVES- In Rdumen in Standrichtung
EXIT MENU- Riickkehr zum Spiel
SPIEL: Zur Bewegung Ihres Teams in der Botschaft benutzen Sie die Pfeil-lkonen am
rechten Bildschirmrand. Zur Wah! der markierten Richtung, in die sich Ihr Team bewegen
soll, driicken Sie den FIRE-Knopf
TREFFER PRO MANN: Anzahl von Treffern fest, di bevor
er stirbt. Dies kann auf 20 Treffer, 30 Treffer oder 50 Treffer festgesetzt werden.
ANZAHL VON GRANATEN: Setzt fest, wieviele Waffen die Truppe in die Botschaft bringt.
Dazu gehoren Granaten, Sprengladungen und Munition

CHARAKTERISTIKEN DER MITGLIEDER DES TEAMS: Jedes Mitglied hat seinefinre
persdnlichen Fahigkeiten. Diese werden durch Wahl der betreffenden Ikone auf der linken

fir das Spiel
PFEIL NACH OBEN - Nach oben
PFEIL NACH LINKS - Nach finks
FIRESchiessen/Wihlen
NEUDEFINIERUNG: Wahlen Sie \me
Extra-Tasten fiir alle Optionen 1/
RECHTS AUSSEN.

WAHL: Zur Wah einer der Optionen be
Kategorie und klicken danach den lir
Bildschirm mit Spiel-Optionen:
TAB" driicken fiir néchste Optionen
LEERTASTE' driicken fiir Bewagung
RETURN' driicker nach Wahl.
TASTATUR LEERTASTE=FIRE
Q=Nach oben A=Nach unten

MAYDAY SQUAD HEF
Commodore 64 (Cass)
Commodore 64 (Disk)
Amiga/Atari ST

PC

Questo compute: game racconta
squadra Mayday. Il giocatore pi
formatadatre uomini, e checon fo
Lutoniana. Da quaiche parte
dell'ambasciatore Lutoniano si ni
Legione Rossa,unabandadibenc
leisinascose in una piccola stanz
terroristi internazionali. Anche se
passando a tappeto i tre piani dell
se non trovassero la ragazza, la
I'intera ambascieta al tramonto s
Lutoniani, un popolo che non si p
di cedere alle loro minaccie. La
capitano deve portare a termine .
credito, ma solo se la figlia del
riuscira a fare saltare in aria i cap
saltare per aria | edificio e che pc
sopra il tetto dell edificio) sara il |
parata di vittoria al loro orore. Pr
breve riassunto della missione. |
di selezionare tre capitani per forr
abbia abilita simili agli altri capita
di loro in modo d'azione, e chiar
fisionomica ben distinta. I giocat:
del computer per far procedere i1
tre membri della squadra, che s
proprio dietro ai membri della Le
salgono e scendono scale, usan
ricerca di porte ¢ scale segrete
dovunque lo si incontri. Il giocato
La struttura del comando a manc
seconda delle necessita del gioc
capitani non sotto il diretto contr
Mayday possiede speciali abilita d
durante il percorso del gioco per
tempestiva e non calcolata del
situazione diversa produce un azio
da saga.

Selezione della squadra: la squad
Un capitano/ conduttore | artigliel
Un esperto in comunicazion
Un esperto per demolizioni
Selezionate la vostra squadra '\e\
aperazmneﬂm(a gremete “Return
ol TRUTTURATO LO SCH
In alte a sxmslra ~L'orolog
Inaito al centro  -Il contacolpi d
In alto a destra Il controlio Ja\

MAYDAY SQUAD HEROES

Commodore 64 (Cass) SHIFT & RUN/STOP
8.1

Commaodore 64 (Disc) LOAD"
Amiga & Atari ST Insert disc and RESET
PC A:> GAME

This computer game is the story of one of the Mayday Squad's most perilous missions.
The player takes command of the three-man Mayday Squad, which must force its way
into what remains of the Lutonian Embassy. Somewhere inside the building, the
teenage daughter of the Lutonian Ambassador cowers in a small room. When The Red
Legion, a previously unknown band of fanatics, raided and sacked the embassy, she hid
in an out-of-the-way room rather than fall into the hands of the international terrorists.
Though she is temporarily safe, the Red Legion is combing the three floors of the
Lutonian Embassy for hostages and booty. Even if they don't find the girl, the Red
Legion has threatened to blow up the Embassy at sundown if their demands are not met.
And the Lutonians, a stiff-necked people, have no intention of budging an inch. The
Mayday Squad has two missions. A commander may complete either and earn a
measure of credit, but only rescuing the Ambassador's daughter and blowing up The
Red Legion leaders (before they blow the building and escape via a rooftop helicopter)
to earn a Special Commendation and Total Victory parade.Prior to the actual start of
play, the computerist receives a Mission Briefing. An Option Screen allows the player
to select three commandos to form the Mayday Squad. Although each character has
abilities similar to other commandos of the same type, there are slight individual
differences in performance-and, of course, each man and woman has a distinctive
physical appearance. The computerist use the controller (or keyboard) to direct his
group of three characters during the mission. The three members of the Mayday Squad,
shown from a vantage point just behind the group, advance up halls and corridors,
climb and descend staircases, ride elevators, search rooms, hunt for secret doors and
stairways and fight the enemy wherever encountered. The computerist controls one
member of the squad at a time. A simple command system allows the player to switch
control from character to character as the requirements of the mission dictate. The
computer guides the actions of the two men not under the player's direct control. Each
member of the Mayday Squad possesses special skills which the gamer must take note
account during the mission if it is to be a success. Split second decisions about which
man to control directly in each situation build tension and excitement in this thrilling
action - combat saga.

Team Selection: The Mayday Squad is made up of three experts:

A Captain/Leader: The gunner of the Squad

A Communications Expert: For picking locks/using computers etc.

A Demolitions Expert: For defusing traps/setting explosives.

Select your Team Members in the same way as the Options Menu when you've finished
press RETURN. Press Y/N to verify selection.

THE SCREEN LAYOUT:

TOP LEFT CORNER- Mission clock

TOP MIDDLE - Hit point counters for the Squad. Below Zero is death

TOP RIGHT CORNER - Ammunition gauge

BELOW CLOCK- INFORMATION BAR. From time to time messages will appear here.
BELOW AMMO GAUGE - Compass indicating which direction you are facing
BOTTOM LEFT PANEL - The Team Selection panel (3 circular icons)

ST,AMIGA & C64:

(1)Select Leader for point position

(2)Select Demolition Leader for point position

(3)Select Communications Officer for point position

PC & Compatible

(1) Select Communications Officer for point position

(2) Select Leader for point position

(3) Select Demolition Leader for point position

COMPASS ROSETTE COMMUNICATIONS MENU

The highlighted Icons are possible LISTENING DEVICE For listening at doors
directions of travel: SONIC LOCKPICK For opening locked doors

RE-LOAD - Re-Load gun  OPERATECOMPUTERGaining info from computers
Arrow pointing up - Walk forward USE COMMUNICATOR To communicate
with Base

Arrow pointing left -Turn 90 Left WEAR GOGGLES For better vision in dark
rooms

Arrow pointing right -Turn 90 Right
traps

Arrow pointing down -Turn 180 EXIT MENU Returns to the game

When the possibility to go up or down is available, extra icons will appear to the Left of
the Rosette. To Pause or for Game Status press RETURN.

Commodore: Possible travelling directions are highlighted. Simply place the arrow over
the desired direction press FIRE. RUN/STOP - PAUSES GAME A - ABORTS GAME
The LEADER only shoots, he has no other function. The DEMOLITIONS man throws
grenades by pushing up on the joystick and pressing FIRE. The COMMUNICATIONS
man picks up items and gives reports of what is going on by pulling the joystick
diagonally down left.To re-load your weapon you simply put the Cursor over the
appropriate icon of the Team Member you wish to re-load and press FIRE.
DEMOLITIONS MENU

SEARCHSearches doors and objects for

RE-LOAD - Re-load gun

THROW GRENADES - Throwing Grenades

PLACE EXPLOSIVES - For placing explosives on specific objects
PLACE BOOBY TRAP - For placing booby traps

SET 30 MIN TIMER - For a 30 min. delayed explosion

BLOW EXPLOSIVES - In rooms in direction you are facing

EXIT MENU - Returns to the game

GAME PLAY To move your Team around the Embassy use the arrow icons to the right
screen, to pick the highlighted direction you wish them to travel in, then press the Fire
Button.

HITS PER MAN: Sets the number of hits a soldier can take before he dies. This can be
set at 20 Hits, 30 Hits or 50 Hits.

NUMBER OF GRENADES: Sets how much armament the Squad carries into the Embassy.
This covers grenades, explosive charges & ammo.

TEAM MEMBERS CHARACTERISTICS Each member has his/her own personal skills
and these will be listed by selecting the appropriate icon on the left and pressing FIRE.
The injuries sustained by the Team Members are displayed at the top of the screen as
is the time remaining and ammunition left. To PAUSE the game press RETURN
SKILL LEVELS: GREEN - FAIRLY EASY; REGULAR - AVERAGE; VETERAN - HARD
HINTS & TIPS If you run out of ammo try searching the Armoury. When you throw a
grenade the closer you are to the target the greater the injuries you will receive - SO
BEWARE!

GAME OVER Happens when the game is completed or your Team dies.

MOUSE: MOUSE DIRECTIONS MOUSE CURSORLEFT BUTTON SHOOT/SELECT
INPUT: PC & COMPATIBLE:

The method of control for the game: ALL USERS CGA AND EGA:

KEYBOARD: control keys If possible type DISPLAY CGA OR EGA

UP ARROW - UP before you run the game for full colour
DOWN ARROW - DOWN CGA or full colour EGA respectively.
LEFT ARROW - LEFT

RIGHT ARROW - RIGHT

FIRE - SHOOT/SELECT

RE-DEFINE:Choose your keys for UP/DOWN/LEFT/RIGHT & FIRE

Extra keys for all options 1/2/3 quick move Cursor FAR LEFT/MID/FAR RIGHT.
OPTIONS: To select an Option move the mouse to a highlighter category required then
press left mouse button. Now select an option within the category by moving mouse left
or right. Confirm with left mouse button. To continue press RETURN.

Game Options Screen: KEYBOARD
Press “TAB" to move to next option row ~ Q=UP 0 = LEFT
Press "SPACE" to move option A=DOWN P =RIGHT

Press "RETURN" when selections are made SPACE BAR = FIRe



Seite und Driicken von FIRE auigelistet. Die von den Truppenmitgliedern erlittenen

Verletzungen werden am oberen Bildrand zusammen mit der verbliebenen Zeit und der
Restmunition eben. Fiir PAUSE RETURN driicken.

GESCHICKLICHKEITSSTUFEN.

GR - Ziemiich einfach

REGULAR - Durchschnitt

VETERAN - Hart

nach. Beim Werf erletzungen je naher Sie sicham

Zielobjekt befindef - ALSO SEIEN SIE VORSICHTIG!
ENDE DES SPIELS: Wenn das Spiel voriber oder Ifr Team tot

MAUS: RICHTUNGEN FUR DIE MAUS: MAUS-CURSOR LINKER KNOPF SCHIESSEN/
WAHLEN. INPUT3PC UND KOMPATISLE GERATE

das Spiel TASTATUR: Kontrolltasten
PFEIL NACH OBEN - Nach oben PFEIL NACH UNTEN- Nach unten
PFEIL NACH LINKS - Nach links PFEIL NACH RECHTS- Nach rechts
FIRESchiessenWahlen

NEUDEFINIERUNG: Wahlen Sie Ihre Tasten fiir OBEN/UNTEN/LINKS/RECHTS und FIRE.
Extra-Tasten fiir alle Optionen 1/2/3 schnelle Corsor-Bewegung LINKS AUSSEN/MITTE/
RECHTS AUSSEN.
WAHL:Zur Wahl eier
Kategorie und klicken danach den linken Maus- Knopv Zur Fortsetzung RETURN driicken.
Bildschirm mit Spiel-Optionen:

“TAB' driicken fur nachste Optionen-Zeile.

‘LEERTASTE" driloken fiir Bewequng der Option.

“RETURN driicken nach Wahl
TASTATUR LEERTASTE=FIRE
Q=Nach oben A=Nach unten

0=Nach finks P=Nach rechts

MAYDAY OUAD HEHUES

Commodore 64 (Cass)

Commodore 64 {Disk) LOAD

Am\ga/Amn ST | Inserite il disco e risettate
A>GAME

Sotto I'orologio -zona informazioni -di tanto in tanto qui appariranno delle
informazioni

Sotto il controllo delle munizioni
rivolto.

In basso a sinistra-il pannello di selezione della squadra
ST.AMIGA & C64:

(1) selezionare il condottiero per la posizione di punta

(2) selezionare |'esperto demolitore

(3) selezionare |'ufficiale per le comunicazioni

PC & Compatible

(1) selezionare | 'ufficiale delle comunicazioni

(2) selezionare il condottiero

(3) selezionare 'esperto demolitore

COMPASS ROSETTE MENU DI COMUNICAZIONI
Le icone evidenziate LISTENING DEVICE

suno possnblll direzioni (per origliare)

-Una bussola che indica in che direzione sei

di p SONICK LOCKPICK
RICARICA- ncanca munizioni (per aprire serrature)
RECCIA IN SU - avanti OPERATE COMPUTER

FRECCIA A SX - 90 wam a sx
FRECCIA A DX - 90 gr:
FRECCIA IN GIU'-gira 180 qradn

(per informazioni dal
computer)
USE COMMUNICATOR
(per comunicare con la base)
WEAR GOGGLES (per poter vedere al buio)
SEARCH (esamina porte e oggetti per trovare trappole)
EXIT MENU (per ritornare al gioco)
In caso ci fosse la possibilitQ di andare su 0 gi6 , altre icone appariranno a sinistra
della Rosette. Per fare una pausa o per controllare lo stato generale dell'andamento
premere RETURN.

Schermo delle opzioni del gioco: -
Premete TAB per andare alla riga di opzioni seguenti: Premete SPACE per
cambiare opzione: Premete RETURN quando le selezioni sono state fatte.

LA TASTIERA
0-SU A -GIU'  BARRA SPAZIATRICE -FUOCOO -SINISTRAP -DESTRA
MAYDAY SQUAD HEROES

Commodore 64 (Cass)
Commodore 64 (Disc)
Amiga y Atari ST

PC

Insertar el disco y RESET

A>GAME

Este juego de computadora es la historia de una de las misiones ms peligrosas
de la escuadrilla de Mayday. El jugador toma el mando de la escuadrilla Mayday
de 3 hombres, que debe irrumpir con fuerza en In que nueoa de la embajada
Lutoniana. la d Lutoniano
Cuando la Legion Roja, una
pandilla de fanaticos hasta entonces desconocida, asaltd y saqued la embajada
ella se escondi6 en una habitacion poco utilizada en vez de ser capturada por los
terroristas internacionales. Aunque por el momento est a salvo, la Legion Roja
registra las 3 plantas de la embajada Lmomana para conseguir rehenes y bot°n.
Incluso si alachica, la Legi volar laembajada
cuando a la puesta del sol i no se cumplen sus exigencias. Y los Lutonianos,
un pueblo muy orgulloso, no tienen ninguna intencion de ceder ni un milimetro.
La es:uannlia Mayday tiene dos misiones. Un comandante puede cumplir

posiziona la freccia sulla direzione desiderata e premi il tasto del fuoco

RUN/STOP - ferma il gioco LA LETTERA A - annulla il gioco

1l Condottiero spara soltanto, non ha allra funzione. L esperto di demolizione tira

humb! amano quando il giocatore spinge in su la marcia del comando e preme

il del fuoco. L'espt glie oggetti e fa rapporto di
i | tira la marcia il

suuama Mayda 1l giocatore prende comando della squadra Mayday che a
‘Ambasciata
Lutoniana. Da gualche parte all'interno dell edificio la figlia adolescente
dell ambasciatore Lutoniano si nascode impaurita in una delle stanze. Quando la
L ‘Ambasciata,

in Unapi

terroristi ionali. Ancht E la Legi

passandoa’ i i@ b Anche
se non trovassefo la ragazza, la Lsamne Rossa ha minacciato di far esplodere
I'intera ambasciata al tramonto se le loro richieste non vengono soddisfatte. E i
Lutoniani, un popolo che non si piega facilmente, non hanno nessuna intenzione
di cedere alle loro minaccie. La squadra Mayday ha quindi due missioni. Un
capitano deve portare a termine uno dei cue compiti e guadagnare una misura di
credito, ma solo se la figlia dell'ambasciatore lutoniano viene salvata e se si
riuscira a fare saltare in aria i capi della Legione Rossa ( prima che loro facciano
saltare per aria l'edificio e che possano scappare con un elicottero posizionato
sopra il tetto delf edificio) sara il modo per guadagnarsi un elogio speciale e una
parata di vittoria &l loro orore. Prima dell'inizio del gioco, il giocatore ricevera un
breve riassunto della missione. Uno schermo di opzioni nermeﬂeva al giocatore

relanva del membro della squadra acui si vuole ricaricare le munizioni e si preme
il tasto del fuoco.

MENU' DI DEMOLIZIONE:RE LOAD -ricarica le munizioni

THROW GRENADES-tira bombe a mano

PLACE EXPLOSIVES-posiziona esplosivi

PLACE BOOBY TRAP-posiziona trappole

SET 30 MIN TIMER-fa esplodere bombe dopo 30

BLOW EXPLOSIVES-esplodere bombe nella dlrezrcne Verso cui si 4 rivolti

EXIT MENU-fa ritornare al gioco

GDME sl GIGCA Per far muovere la squadra all interno dell ‘Ambasciata bisogna
T prendere la direzione
evnden’lata in cul si vuol far procedere la propria squadra sw deve poi premere il
tasto per fare fuoco.

NUMERO DI COLPI MASSIMI: Seleziona il numero massimo di colpi che un
solda|o pu| ricevere prima che muoia, Questo pui variare da 20 colpi, a 30 colpi,

HUMEKD DI BOMBE A MANO: Decidi la quantita di munizioni che la squadra
rterQ con si all'interno dell'Ambasciata

CIRATIEHISYICHE DEI MEMBRI DELLA $SQUADRA:Ogni membro della squadra

ha le sue e abilit0 che verranno elencate selezionando la icona

Mayday. S
abbia abilita smb agli altri capitani dello stesso tipo, ci sono delle differenze tra
di loro in modo d'azione, e chiaramente ogni uomo e donna ha una apparenza
fisionomica ben distinta. Il giocatore dovra usare il comando a mano o la tastiera
del computer per far procedere i tre membri della squadra durante la missione. |
tre membri della squadra, che sono posizionati ad una distanza di vantaggio
proprio dietro ai membri della Legione Rossa, avanzano lungo saloni e corridei,
salgono e scendono scale, usano ascensori, perquisiscono stanze. vanno alla
ricerca di porte k scale segrete e oombmnno allo stesso tempo, il nemico
incontri. rvolta.
La struttura del comando a mano permette aI giocatore di cambiare capitano a
seconda delle necessita del gioco. Il computer guida le azioni degli altri due
capitani non som il dit iretto controllo del giocatore. Ogni membro della squadra
Mayday
durante il percorso del gioco perchi ci sia un risultato di successo. La decisione
tempestiva e nop calcolata del capitano da controllare direttamente in ogni
4 i : :

da saga,

Selezione della sguadra: a squadra Mayday & composta di tre esperti:

Un capitano/ conduttore |'artigliere della squadra

Un esperto in comunicazioniaprire serrature/ usare computer

Un esperto per demolizioni Per disconnettere trappole  preparare esplosivi
Selezionate la vostra squadra nello stesso modo che per il menu di opzioni. A
operazione finita premete "Return’ e scrivate Y o N per confermare la scelta fatta
COME E' STRUTTURATO LO SCHERMO:

Inaltoa slnlstm -L'orologio

n alto al centro | -1l contacolpi della squadriglia. Sotto lozero si muore.
Inalto a destra | -Ii controllo delle munizioni

inistra e premendo il Le ferite e colpi sopportati
dai membri della squadra sono mostrati in alto allo schermo come vengono

de la dusyqanavuna dida de crédito, pero sélo tando a la hija

deltejado) puede g

eledificioy
Especial y un deshle ﬂe Victoria Tolal

el jugador paralamision.
Una pantalla de opciones permite al jugador elegir 3 comandos para formar la
escuadrilla Mayday. Aunque cada personaje tiene habilidades parecidas a las de

una Felicitacion

-y, por supuesto, cada hombrey mujer Eljugador
utiliza el controlador (0 teclado) para dirigir su grupo de 3 personajes durante la
misién. Los tres miembros de la escuadrilla Mayday vistos desde un punto de
ventaja justo detrés del grupo avanzan por vesnbulns y pasillos, suben y bajan
escaleras, ut
secretas y luchan contra el enemigo dondequiera que éste se encuentre. El
jugador tiene el control de un miembro de la escuadrilla a la vez. Un sistema
sencillo de mandos permite al jugador cambiar de control de personaje a
personaje segun dicten los requlsl\us de la mision. La computadora guia las
Cadamiembro
de la escuadrilla Mayday posee habilidades especiales de las cuales el jugador
debe tomar nota durante la mision si va a resultar en éxito. Las decisiones de un

16 acclt bat

y
Seleccidn de equipo: La escuadrilla Mayday consiste en 3 expertos:

Un capitdn/Lider: El artillero de la escuadrilla.
Un experto de icaci Para
Un experto de Para desactivar explosivos.

mostrati il tempo e le munizioni rimaste. Per fermare il gioco
premere RETURN.

LIVELLIDI ABILITA': GREEN-FACILE REGULAR- NORMALE VETERAN - DIFFICILE
CONSIGLI: Se si finiscono le munizioni si pui provare a cercare nell'armeria.
Quando tiri una bomba a mano, pxc vicini si & al bersaglio, pi6 aito & il rischio di
incorrere ferite. PERCIO" STATE ATTENTI!

GAME OVER: succede quando il gioco  stato completato o la squadra viene
stroncata completamente.

MOUSE: per muover il gioco con il mouse, bisogna usare i comandi del mouse
SHOOT/ SELECT.

INPUT: PC & COMPATIBLE:

1l metodo di controllo per il gioco: Per tutti i giocatori CGA e EGA

Se possibile scrivete DISPLAY CGA OR EGA prima che cominciate a giocare per
un colore totale CGA o per un colore totale EGA.

LA TASTIERA controllo dei tasti

FRECCIA IN SU-SU FRECCIA IN GIU' -GIU'

FRECCIA VERSO DESTRA -A DESTRA FRECCIA VERSO SINISTRA -A SINISTRA
FIRE -SPARARE/ SELEZIONARE

RIORGANIZZARE | TASTI: scegliete voi i tasti per DESTRA/ SINISTRA/ ALTO/
BASSO/ FUOCO.

OPZIONI: per selezionare un‘opzione muovete il mouse a una categoria
evidenziatrice richiesta poi premete il tasto sinistro del mouse. Ora selezionate
un‘opzione all'interno della categoria muovendo il mouse a destra o a sinistra.
Confermate premendo il pulsante sinistro del mouse. Per continuare premete
RETURN.

Cuando termines, aprieta RETURN. Aprieta Y/N (Si/No) para verificar la eleccion.
EL TRAZADO DE LA PANTALLA:

LA ESQUINA DE ARRIBA IZQUIERDA - Reloj de la mision

ARRIBA, EN MEDIO B ignif

la muerte.

LA ESQUINA DE ARRIBA DERECHA - Medidor de municiones.

BAJO EL RELOJ - Barra de informacién. De vez en cuando, aqu® aparecen

mensajes.

BAJO EL MEDIDOR DE MUNICIONES - Brijula que indica la direccién en que
miras.

PANEL DE ABAJO IZQUIERDA - El panel de seleccion de equipo (3 s°mbolos
gréficos redondos).

ST,AMIGA y C64:

1) Escoger el Lider para el estado de su puntuacion.

2) Escoger el experto de demoliciones para el estado de su puntuacion

3) Escoger el oficial de comunicaciones para el estado de su puntuacion

PCy Compatible

1) Escoger el oficial de comunicaciones para el estado de su puntuacion.

2) Escoger el Lider para el estado de su puntuacion

3) Escoger el experto de demoliciones para su estado de puntuacion.

MENU DE COMUNICACIONES

LISTENINING DEVICE - Para escuchar a través de las puertas.

SONIC LOCKPICK - Para abrir puertas cerradas.

OPERATE COMPUTER - Sacar informaci6n de las computadoras.

USE COMMUNICATOR - Para comunicar con el cuartel general

WEAR GOGGLES - Anteojos para ver mejor en habitaciones oscuras.

SEARCH - Registra las puertas y objetos para trampas.

EXIT MENU - Vysive al juego.

ESCARAPELA DE BRUJULA

Los simbolos gréficos lluminados son posibles direcciones en las que puedes
viajar

RE-LOAD - Recargar aima.

Flecha hacia arriba = Andar hacia adelante.

Flecha hacia izquierda - Girar 90 grados a la izquierda

Flecha hacia derecha = Girar 90 grados a la derecha

Flecha hacia abajo - Girar 180 grados

Cuando exista la pwbllldad de subir o bajar, simbolos gréficos amcmnales
apareceran a la izquierda d la. Para pausar o para el estado de juego,
aprieta RETORND.

Commodore: Las posibles direcciones en las cuales se pueden viajar, estan
iluminadas Sencillamente coloca la flecha sobre la direccion deseada y aprieta
&l botdn de DISPARAR.

RUN/STOP - PAUSAELJUEGO A - TERMINA EL JUEGO.

EILIDER s010 dispara, no tiene otra funcion. EI hombre de DEMOLICIONES lanza
granadas empujando hacia arriba la palanca y apretando el boton de DISPARAR.
El hombre de COMUNICACIONES recoge articulos y prepara informes acerca de
la situacion tirando de la palanca diagonalmente hacia abajo e izquierda

0 la derecha. Confirma con el botdn izquierdo del raton. Para sequir, aprieta
RETURN.

Pantalla de Opciones del Juego:

Aprieta “TAB" para mover a la proxima fila de opcnones

Aprieta “ESPARCIADOR" para mover la opcios

Aprieta “RETORNO” cuando las elecciones eslén hechas.

EL TECLADO:

Q = ARRIBA = IZQUIERDA

A= ABAJO P = DERECHA

ESPARCIADOR = DISPARAR

MAYDAY SQUAD HEROES

Commodore 64 (Cass) SHIFT & RUN/STOP

Pijl naar links ~ Draai 90 graden naar links
Pijl naar rechts  Draai 90 graden naar rechts
Pijl omlaag Draai om (180 graden)

er
waar je aan toe bent druk je RETURN m

COMMUNICATIE-MENU

LISTENING DEVICE (Afluisterapparaat) Om aan deuren te luisteren

SONIC LOCKPICK (Sonische steeksieutel) Om sloten open te maken
OPERATE COMPUTER (Computer bedienen) Om informatie in te winnen uit
computers

USE COMMUNICATOR (Zender gebruiken) Om met operatiebasis in verbinding
te treden

WEAR GOGGLES (Veiligheidshril dragen) Om beter te kunnen zien in het donker
SEARCH (Zoeken) Om valstrikken, bommen enz. te vinden

EXIT MENU (Menu verlaten) Om terug te gaan naar het spel

Als daarnaast de mogelijkheid bestaat 'om omhoog of omlaag te gaan versﬂhunen
Om

Commodore 64 (Disc) LOAD"*" 8,1
Amiga & Atari ST Diskette inbrengen en RESET indrukken
PC A> GAME
Dit computerspel vertelt het verhaal van een van pdrachten die het

Mayday Squadron ooit uit heeft moeten voeren. De speler neemt de
verantwoordelijkheid op zich voor de drie leden van het Mayday Squad, die binnen
‘moeten zien te dringen in wat er over is van de Lutoniaanse Ambassade. In een klein
Kkamertje ergens in het gebouw bevindt zich de dochter van de ambassadeur. Toen
het Rode Legioen, een tot nu toe onbekende bende fanatiekelingen, de ambassade
plunderde, heeft zij zich in dit moeilijk te bereiken kamertje verborgen om niet in de
handen van de terroristen te vallen. Hoewel ze op het ogenblik veilig is, is het Rode

: Mogelijke richtingen zijn gemarkeerd. Plaats pijl over gewenste
richting en druk vuurknop in

RUN/STOP - SPELONDERBREKING A - OPHOUDEN MET SPELEN

De LEIDER schiet alleen, hij heeft De AFBRAAK-expert gooit
handgranaten (duw de joy-stick omhoog en druk de vuurknop in). De
COMMUNICATIE-expert pakt voorwerpen op en brengt rapport uit (duw joy-stick
diagonaal naar linksbeneden).Om je wapen opnieuw te laden plaats je de cursor
op het juiste commando-symbool en druk je de vuurknop in.

Para recargar tuarma, elcursor

g P Opi E que d recargary aprieta el boton
de DISPARAR.

MENU DE DEMOLICIONES

RE-LOAD - Recargar el arma.

THROW GRENADES - Lanzar granadas.

PLACE EXPLOSIVES - Colocar explosivos en objetos concretos.
PLACE BOOBY TRAPS - Colocar trampas explosivas.

SET 30 MIN TIMER - Para una explosion retardada por 30 minutos
BLOW EXPLOSIVES - Volar explosivos en habitaciones hacia donde mires.
EXIT MENU - Volver al juego.

LAJUGADA' Para mover tu Equipo por la Embajada, utiliza los simbolos graficos
de flechas a la derecha de a pantalla. elige la direccion iluminada que quieras que
ellos tomen  entonces aprieta el boton de disparar.

HITS PER MAN (NUMERO DE IMPACTOS POR HOMBRE): Determina el nimero
de impactos ue puede suffir un soldado antes de morir. Este se puede fijar en
20 impactos. 30 impactos o 50 impactos.

NUMBER OF GRENADES (NUMERO DE GRANADAS): Determina cuanto
armamento lleva la ascuadﬂlla dentro de la embajada. Esto incluye granadas.
cargas explosivas y municior

CARACTER ISTICAS DE LOS HIEHBRBS DEL EQUIPO: Cada miembro tiene: sus

apmmado\ la wzcuusmlyaovemnﬂo ¢l boton de DISPARAR. Las heridas sufridas
por los miembros del equipo se ven en la parte superior de la pantalla, al igual que
eltiempo y las municiones que quedan. Para detener el juego, aprieta RETORNO.
SKILL LEVELS : (NIVELES DE HABILIDAD).

GREEN: 1BASTANTE FACIL; REGULAR: NORMAL; VETERAN:DURO

PISTAS Y AYUDAS: Si acabas la municion. intenta registrar la Armeria. Cuando
lanzes una granada, cuanto mas cerca estés de tu objeto, més graves seran tus
heridas. jAS| QUE CUIDADO!

JUEGO TERMINADO Esto pasa cuando el juego esté terminado o muera todo tu

g het
op zoek naar waardevolle goederen en gijzelaars. En ze hebben gedreigd om de
ambassade hu zonsondergang op te blazen als de regering niet toekomt aan hun
eisen. ijn, is het d aar zelfs
als de terroristen haar niet vinden. Het Mayday Squad krijgt twee opdrachten; als
de commandant er één van kan volbrengen krijgt hij een eervolle vermelding, maar
de Speciale Aanbeveling en Grote Zegetocht krijgt hij alleen als hij erin slaagt de
dochter van de ambassadeur te redden en de terroristen uit de weg te ruimen
voordat zij het gebouw de lucht in laten vliegen en met een op het dak gelande
helikopter ontsnappen.

Voordat het eigenlijke spel van start gaat, krijg je via de computer Instructies

het Mayday Squad. Alle beschikbare commando’s zijn op en top voorbereid op de
opdracht, maar ze gaan allemaal net iets anders te werk en natuurlijk zien ze er
it. Tijdens het uitvoeren

geleid door de commandant achter het toetsenbord. Je houdt de drie altijd in he(
zicht, alsof je er net achter staat, terwijl zij door gangen en hallen lopen, trappen op-
en afgaan, de lift nemen, kamers doorzoeken, geheime doorgangen opsporen, en
de vijand aanvallen wanneer ze hem (egenkomen Je kunt steeds één commando
iets laten doen wisselen wanneer
dat nodig is. De computer zorgt ervoor dat de andere twee commando’s zich
intussen ook op de juiste manier gedragen. De commandant dient rekening te
houden met de individuele eigenschappen van zijn commando's als hij van deze
opdracht een succes wil maken. Soms is het van levensbelang dat je razendsnel de
juiste commando kiest om iets te doen, hetgeen deze opwindende gevechtssaga
nog spannender maakt.

Selectie van team : Het Mayday Squad bestaat uit drie experts:

Een Kapitein/Leider : De artillerist van het Squad

Een Communicatie-expert : Voor het openmaken van sloten, het bedienen
van computers enz.

Een Afbraak-expert : Voor het onschadelijk maken/in elkaar zetten
van bommen.

Equipo.

EL RATON: DIRECCIONES DEL RATON
DISPARAR ELEGIR.

INPUT: PC y COMPATIBLE:

El método de control del juego:

EL TECLADO: teclas de control
FLECHA ARRIBA - ARRIBA
FLECHAABAJO - ABAJO

FLECHA IZQUIERDA - IZQUIERDA
FLECHA DERECHA - DERECHA
DISPARAR - DISPARAR/ELEGIR

TODOS LOS USUARIOS DE CGA Y EGA: Si es posible, teclea DISPLAY CGA OR
EGA antes de corer el juego para CGA o EGA de todo color

REDEFINIR Escoge tus teclas para ARRIBA/ABAJO/IZQUIERDA/DERECHA y
DISPARAR

Teclas extras paia todas las opciones 1/2/3 Cursor de movida rapida
EXTREMA |ZQUIERDA/MEDIA/EXTREMA DERECHA.

OPCIONES: Para :scOgerunaopcion, mueve el raton ala categoria de iluminacion
deseada, entonces aprieta ef boton izquierdo del raton.

Ahora elige una op! t6n h

RATON

laizquierda

alsin het Options menu. Druk RETURN
in wanneer je kiaar bent, en Y of N om je keuze te bevestigen.
HET SCHERM :
LINKSBOVEN - Kiok voor de opdracht
MIDDENBOVEN - Teller voor aantal treffers van Squad.
Onder 0 = dood
RECHTSBOVEN - Munitiepeil
ONDER KLOK - INFORMATIELIJN: Hier verschijnen nu en dan boodschappen
ONDER MUNITIEPEIL - Kompas, geeft aan welke richting je uit kijkt
PANEEL LINKSONDER - Team-selectie paneel (met 3 ronde symbolen)
ST, AMIGA & C64 :
(1) Kies Leider voor spits (2) Kies Afb
officier voor spits
PC en compatibele computers :
(1) Kies Communicatie-officier voor spits (2) Kies Leider voor spits (3) Kies
Afbraak-leider voor spits
KOMPASROOS De gemarkeerde symbolen geven de richtingen aan waarin de
figuren zich kunnen voortbewegen
RE-LOAD - Doe nieuwe munitie in je wapen
Pijlomhoog  Loop vooruit

voor spits (3) Kie:

RE-LOAD

Laad wapen
THROW GRENADES  Gooi handgranaten
PLACE EXPLOSIVES  Plaats explosieven op bepaalde voorwerpen
PLACE BOOBY TRAP  Plaats valstrikken
SET 30 MIN TIMER  Voor ontploffing na 30 minuten
BLOW EXPLOSIVES  Blaas explosieven op in kamer waar je naartoe kijkt
EXIT MENU Terug naar het spel

HET SPEL Om het team door de ambassade te laten bewegen gebruik je de pijl-

symbolen op het rechterscherm; druk de vuurknop in op de gewenste richting.

HITS PER MAN : Geeft het aantal treffers weer dat een commando kan weerstaan

voordat hij doodgaat. Kan worden vastgesteld op 20, 30 of 50

NUMBER OF GRENADES : Geeft aan hoeveel handgranaten, explosieven en

ammunitie het Squad meekrijgt naar de Ambassade.

TEAM MEMBER CHARACTERISTICS : leder lid van het team heeft bepaalde
dieje

het betreffende symbool. Bovenaan het scherm ue je de Wunden die wdeve

commando heeft opgelopen, en de tijd en munitie die ze nog over hebben. Om het

spel te onderbreken druk je RETURN in.

SKILLS LEVELS:

GREEN - Niet zo moeilijk  REGULAR - Middelmatig VETERAN - Mogilijk

WAARSCHUWINGEN EN AANWIJZINGEN Als je munitie opraakt, moet je eens in

het wapenmagazijn kijken. Hoe dichter je bij je doel staat als je een handgranaat

gooit, hoe zwaarder je zelf ook gewond wordt, dus kijk goed uit!

GAME OVER Wanneer het spel voorbij is of je team dood is.

MUIS : AANWIJZINGEN VOOR MUIS: MUIS CURSOR LINKERKNOP VUUR/

KEUZE

INPUT: PC EN COMPATIBELE COMPUTERS :

Bedieningsmethode voor het spel:

PlJL OMHOOG - OMHO0G PIJL OMLAAG - OMLAAG
PIJL NAAR LINKS - LINKS PIJL NAAR RECHTS - RECHTS
VUURKNOP - VUUR/KEUZE

AAN ALLE CGA- EN EGA-GEBRUIKERS : Typ indien mogelijk DISPLAY CGA OR

EGA alvorens het spel te beginnen, om het in (CGA- of EGA-) kleur te Zien.

RE-DEFINE : Stel vast welke toetsen je wilt gebruiken voor OMHOOG/OMLAAG/

LINKS/RECHTS en VUUR

Extra toetsen voor alle mogelijkheden 1/2/3 snel bewegen Cursor HELEMAAL

LINKS/MIDDEN/HELEMAAL RECHTS

OPTIES : Om een van de categorieén te kiezen plaats je de muis op de gewenste

categorie en druk je de nnkevknop van de muis in. Nu kun je een van de
is naar rechts of links te bewegen

en je keuze (e bwsshw\ doorop de llnkevknop te drukken. Om door te gaan druk

je RETURN

Game opnnm (Keuzescherm)

Druk “TAB" in om naar volgende rij mogelijkheden te gaan

Druk “SPATIE" in om naar volgende mogelijkheid te gaan

Druk “RETURN" in wanneer je je keuzes hebt gemaakt

TOETSENBORD
Q=0MHOOG 0 =LINKS SPATIEBALK = VUUR
A=0MLAAG P = RECHTS



